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Yhteiskehitetyilla tutkimuspeleilla tukea
monialaiseen kaupunkisuunnitteluun kesta-
vyysmurroksen edistamiseksi

Biologisen monimuotoisuuden nopea vaheneminen, ilmastonmuutoksen
nopea eteneminen ja kaupunkien kasvu kaupunkirakennetta tiivistamalla
asettavat kaupungit tilanteeseen, jossa kestavyysmurroksen tukemiseksi
on tehtdva aiempaa enemman sektoreiden valista yhteistyota. Tassa
politiikkasuosituksessa Transformative Cities -hanketiimi tarkastelee
tutkimuspelien — pelin, joiden ensisijainen tarkoitus ei ole viihdyttaa
osallistujia - mahdollisuuksia tukea monialaista suunnittelua, jolla
edistetdan ilmastokestaviin liikennejarjestelmiin siirtymisté, biologisen
monimuotoisuuden suojelua, iimastonmuutoksen hillitsemista ja
ilmastonmuutokseen sopeutumista seka ihmisten hyvinvoinnin
parantamista suomalaisissa ja eurooppalaisissa kaupungeissa.
Tutkimuspelien kirjo on laaja ja ne voivat olla esimerkiksi lautapeleja,
roolipeleja tai verkkopohjaisia sovelluksia.

Tarkastelemme yleisesti, miten tutkimuspelit voivat auttaa kuntapaattgjia
tunnistamaan ja ratkaisemaan kestavyysmurroksen suunnitteluun
littyvia kompromisseja. Kuntapaattdjilla tarkoitamme téssa julkaisussa
kunnallispoliitikkoja ja kunnan viranomaisia. Yksityiskohtaisemmin
tarkastelemme tutkimuspelin soveltamista erddseen meneilldan olevaan
politiikkaprosessiin Lahdessa (ks. kuva 1).
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Kuva 1. Hankkeessa kehitetyn tutkimuspelin
avulla rakennetaan yhteisymmdrrystd kaupungin
moninaisista kestdvdn kehityksen haasteista ja
tavoitteista sekd monimutkaisista pddtéksente-
kotilanteista.



Kaupunkien kestavyysmurrokseen liittyvien kom-
promissien tunnistaminen tutkimuspelien avulla

Tutkimuspeleja voidaan kayttaa kaupunkisuunnittelun tukena tiedon
yhteistuotantoon eri sidosryhmien ja suunnittelijoiden kesken, monimutkaisten
kysymysten oppimisen tehostamiseen tietylle ryhmalle, esimerkiksi kansalaisille tai
poliittisille paattajille, ja rakentavien keskustelujen tukemiseen arkaluonteisista ja
monimutkaisista kysymyksista eri sidosryhmien valilla (ks. taulukko 1).

Kompromissit ovat tilanteita, joissa yhden ndakékohdan voitto aiheuttaa

tappiota toisessa. Kaupunkien kestavyyspolitiikassa kompromissit haastavat
paatdksentekoa. Kompromisseja voi syntya esimerkiksi kaupunkien kasvun ja
luonnon monimuotoisuuspolitiikan tavoitteiden valilla, kun luontoalueita muutetaan
asuinalueiksi. Toinen esimerkki on kompromissi eri toteutusvaihtoehtojen valilla,
esimerkiksi hulevesien hallinta luonnonmukaisilla ratkaisuilla, jotka hyddyttavat myos
luonnon monimuotoisuutta, mutta eivat ole yhta tehokkaita kuin kallimmat harmaat
hulevesiratkaisut. Hallitusten vélinen ilmastopaneeli IPCC (2022) suosittelee,

etta eri toimijat neuvottelevat kompromisseista ja huomioivat jakoperusteisen
oikeudenmukaisuuden ilmastopolitiikan taytantédnpanossa.

Kompromissien ennakoivasta tunnistamisesta on raportoitu olevan lukuisia
etuja paatoksenteossa. Monimutkaisissa tilanteissa, joissa kaikkia osapuolia
hyddyttavat win-win ja no-regrets -ratkaisut ovat rajallisia, kompromissien
ennakoiva tunnistaminen auttaa vertailemaan vaihtoehtoisia ratkaisuja
keskenadn. Kompromissien taustalla vaikuttavien tekijéiden tunnistaminen auttaa
ymmartamaan toivottujen lopputulosten esteita sekd maksimoimaan hy6tyja ja
minimoimaan kielteisia vaikutuksia ennaltaehkaisevasti.

Tutkimuspelit tarjoavat menetelmallisen perustan asiantuntija- ja
sidosryhmakeskusteluille tulevaisuuteen suuntautuvista kaupunkitoimista ja
transformatiivisista muutoksista. Niiden avulla voidaan ymmartaa kompromisseja
koskevaa paatoksentekoa kaupunkipolitiikan aloilla, mukaan lukien ilmasto-,
biodiversiteetti- ja hyvinvointipolitiikka.



Tutkimuspelin

tarkoitus

Esimerkkeja kestavyysmurroksen kasittelysta ja kaupunkisuunnittelun
tukemisesta pelin avulla

Monialainen ongel-
manratkaisu

-Uusien yhteistydmahdollisuuksien ja sektorien valisen viestinnan helpottaminen (Bathke
et al, 2019).

Havaintojen tunnis-
taminen ja ymmar-
tdminen

-Kaupunginosien muutoksen vipuvoimien tunnistaminen (Schuur et al, 2024).

Koulutus

-Parannetaan asukkaiden tietoisuutta maiseman mittakaavan haasteista (Fox et al, 2022);
lisdataan kansalaisten ymmarrysta alykkaista kaupunkijarjestelmisté ja kayttaytymisen
muutoksesta (Cavada & Rogers, 2023); koulutetaan sidosryhmida monimutkaisesta strategi-
sesta kestdvan kehityksen poliittisesta paatoksenteosta (Ghodsvali et al, 2022).

Ristiriitojen ratkai-
seminen ja konsen-
suksen rakentami-
nen

-Erilaisten sidosryhmien vélisten konfliktien kasittely testaamalla vaihtoehtoisia kaupun-
kisuunnittelun skenaarioita (Imottesjo & Kain, 2018); pelit turvallisina neuvotteluympéris-
tdina, joissa pelaajat voivat kasitella erilaisia nakékulmia ja ndkemyksia monimutkaisista
kaupunkisuunnittelukysymyksista (Ampatzidou et al, 2018).

Keskustelun helpot-
taminen

-Parannetaan viestintaa sellaisten sidosryhmien vilill4, jotka eivat tavallisesti tapaisi toi-
siaan (Edwards et al, 2019).

-Pelin rakenne voi lisata keskustelun saavutettavuutta eritasoisille taustatiedon kayttajille
(Abad et al, 2020).

-Realistiset pelien visualisoinnit edistavat keskustelua kaupunkialueiden estetiikasta
(Schalbetter et al, 2023).

Yhteisdjen vaiku-
tusmahdollisuuk-
sien lisddminen
ja sidosryhmien
sitouttaminen

‘Yhteyksien edistdminen muihin sidosryhmiin ja kykyyn sitoutua (Edwards et al, 2019).
-Parannetaan yhteison sitoutumista viheralueiden suunnitteluun pelillistamalla (Fox et al,
2022).

Innovaatio- ja oppi-
mistilan luominen

-Sosiaalinen oppiminen ratkaisujen I6ytamiseksi ilmastonmuutokseen sopeutumiseen
(Flood et al, 2018).

-Tiedon luominen yhdessa monimutkaisten ongelmien ratkaisemiseksi (Wibeck & Neset,
2020).




Tutkimuspeli meneillaan olevan poliittisen strategian
toteuttamisen tukena

Transformative Cities hankkeessa kehitettiin yhdessa Lahden
kaupunkisuunnittelijoiden kanssa kaupunkisuunnittelupeli vuosien 2023 ja 2024
aikana. Pelialustana on SOVA3D:n tuottama 3D-kaupunkikartta Lahden keskusta-
alueesta (ks. kuva 2).

Lahti on asukasluvultaan (121 000 asukasta) Suomen yhdeksanneksi suurin
kaupunki. Lahti sijaitsee 100 kilometrin padssa Helsingista ja se on yhteydessa
paakaupunkiseutuun ldhijunayhteydella. Lahti on Suomessa edellakavijakaupunki
kunnianhimoisilla ymparistotavoitteillaan. Se oli Euroopan vihrea paakaupunki
vuonna 2021. Lokakuussa 2024 kaupunki asetti uuden tavoitteen
luontopositiivisuudesta vuoteen 2030 mennessa. Lahti on todennakdisesti Suomen
ensimmainen hiilineutraali kaupunki vuoteen 2027 mennessa.

Pelin tavoitteena on edetd kohti Lahden kaupungin Keskustavision 2040
saavuttamista edistien aktiivista liikkumista kohdealueella ja keraten riittavasti
pisteitd kuhunkin neljasta tavoitteesta: ilmastonmuutokseen sopeutuminen, luonnon
monimuotoisuus, kansalaisten hyvinvointi ja iimastonmuutoksen hillitseminen. Pelia
pelasivat paikalliset paattajat, korkeakouluopiskelijat ja aktiiviset kansalaiset.
Jokaisessa pelitilaisuudessa 3-5 pelaajaa tydskentelivat ryhméana kohti yhteista
tavoitetta edeten vuodesta 2025 alkaen viiden vuoden paatdksentekojaksoittain
valitsemalla erilaisia kaupunkisuunnittelun toimenpiteita annetun budjetin rajoissa.
Pelaajat joutuivat tekemaan kompromisseja toimenpiteiden valilla tavoitteiden
saavuttamiseksi.

Pelin yhteiskehittamisprosessi aloitettiin jo hankkeen suunnitteluvaiheessa ja se
kesti koko suunnittelu-, soveltamis- ja analysointivaiheiden ajan (ks. taulukko 2).

Politiikka- ja oikeudellinen analyysi olivat hankkeen tutkijoiden keskeisia
taustatutkimuksia pelin sisallon kehittdmiseksi. Lainsdadannolliset rajoitukset tai
mahdollistavat tekijat eivat osoittautuneet merkityksellisiksi peliin valitun poliittisen
prosessin - Lahden keskustavision toteuttamisen - kannalta, eika niité nain ollen
sisallytetty pelisdantaihin.

Oikeudellinen analyysi osoitti kuitenkin useita mielenkiintoisia ristiriitoja ja
kayttamattomia mahdollisuuksia, jotka ovat rajoittaneet suomalaisten kaupunkien
ilmasto- ja biodiversiteettipolitiikan toteuttamista. Hankkeessa suunnitellaan
vuoden 2025 aikana toista pelia, jossa kohdekaupunkina on Helsinki ja jossa
tutkitaan, miten eri toimijat reagoivat vaihtoehtoisiin oikeudellisiin skenaarioihin,
kuten tiukkoihin ja maarallisiin ilmasto-, liikenne- tai biodiversiteettivaatimuksiin
kaupunkisuunnittelussa.
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Yhteiskehittamisvaihe

Osallistujat

-Kaupunkien kestévan kehityksen muutokseen liittyvan
poliittisesti merkittavan tutkimusongelman tunnistami-
nen Lahdessa.

‘Tutkimuslahestymistavan ja tutkimuskysymysten suun-
nittelu ongelman ratkaisemiseksi.

-Lahden edustajat konsortiossa

-Laaja monitieteinen hanketutkimusryhma: suun-
nittelututkijat, maantieteilijat, politiikan tutkijat,
oikeusoppineet ja kestadvan kehityksen tutkijat.

‘Taustatutkimus kestédvan kaupunkiliikenteen muutoksen
esteistd ja mahdollistajista Suomessa:
- Politiilkkadokumenttien ja oikeudellisten
asiakirjo jen analysointi
-5 fokusryhmakeskustelua neljan kaupungin
suunnittelijoiden kanssa from four cities
- Kirjallisuuskatsaus

- Rajattu monitieteinen hanketutkimusryhma: kau-
punkikestavyyden, kaupunkipolitiikan ja -hallinnon,
kaupunkisuunnittelun, ja kestavan liikkuvuuden
siirtymévaiheen lainsdadanndn tutkijat.

- Lahden Keskustavision toimeenpanon kontekstualisointi
- Oleellisten politiikkojen tunnistaminen ja analy
sointi: luonnonmonimuotoisuus-, ilmasto- ja
kestavan lilkkkumisen politiikat Lahdessa; Lahden
Keskustavisio strategia

-Laajennettu Lahden suunnittelijaryhma: liikenne,
yleiskaava, asemakaava, maisemasuunnittelu, yh-
teiskunnallinen vaikuttaminen.

-Pelikehityksen hanketutkimusryhma: kaupunkikes-
tavyyden ja kaupunkipolitiikan ja -hallinnon tutkijat.

« Tutkimuspelin kehittdminen:
- 4 yhteiskehittdamistydpajaa- Site-visit walk-and-talk
- Kohdekatselmus
- Kaksi testipelitilaisuutta

-Laajennettu Lahden suunnittelijaryhma
-Pelikehityksen hanketutkimusryhma
-Pelialustan kehittdja SOVA3D

-Osallistujien rekrytointi ja pelitapahtuman jarjestelyt
-Analyysi ja suositukset

-Laajennettu Lahden suunnittelijaryhma
-Pelikehityksen hanketutkimusryhma

Pelitilaisuuksissa (ks. kuvat 3 a & b) keskusteltiin eniten hyvinvoinnin ja biologisen
monimuotoisuuden hyétyjen vélisista kompromisseista. Esimerkiksi kaupunkien
vihredn infrastruktuurin ja biologisen monimuotoisuuden lisddminen koettiin
tarkedksi, mutta se heratti myds huolta viheralueiden siisteydestd, mahdollisista
terveysvaikutuksista ja turvallisuuskysymyksista. Eniten kdytetty strategia oli
kasitella useita kestavyystavoitteita samanaikaisesti, jolloin paastiin yhteisiin
hyddyllisiin ratkaisuihin, jotka tasapainottivat kansalaisten hyvinvointia, biologista
monimuotoisuutta ja ilmastohydtyja. Tahan strategiaan liittyva haittapuoli on se, etta
harvoin toteutettiin toimenpiteitd, jotka ovat arvokkaimpia tiettyjen tavoitteiden

kannalta.

Pelitilaisuuksissa keskusteltiin aktiivisesti ja kehitettiin luovia ideoita Lahden
kaupunkikeskustan kehittamiseksi. Vaikka kaupunkistrategiat ja visiot ovat usein



hyvin yleisluontoisia, pelin avulla osallistujat pystyivat paremmin hahmottamaan,
miten nama tavoitteet voitaisiin saavuttaa ja millaisia ponnisteluja tarvitaan erilaisten
tarpeiden ja arvojen yhteensovittamisessa ja lopulta neuvotteluissa siitd, mitka
kompromissit hyvaksytaan ja mitka ei.

Peli edisti yhteisdllisyytta pelaajien keskuudessa ja toimi osallistavana foorumina,
jossa kaikkien mielipiteet tulivat kuulluiksi. Osallistujat arvostivat sita, miten pelin
logiikka kannusti yhteistyéhon ja yhteisymmarryksen luomiseen. Huolimatta siit3,
etta kukin yksittainen pelaaja joutui tekemaan kompromisseja, kaikki osallistujat
olivat tyytyvaisia pelin lopputulokseen. Osallistujat kuitenkin korostivat, etta vaikka
peli kuvastaa todellisuutta, pelissa tehdyt paatokset eivat useinkaan vastanneet
sitd. Tama havainnollistaa tutkimuspelin arvoa epatyypillisten kdyttaytymismallien
testaamisessa.

Kariniemi
-? a
R
=2l 12. Muutoksen paikka -~ Ef'g S
e 10. Muutoksen paikka = -vD.r_,

d.?’_‘/"_?’-*
a11. Muutoksen paukka = -
Muutoksen palkln =

8. Muutokson palkka =

=

1 Muutoksen palkka =

Rt / Haas[cet Ja mahdollisuudet, Jotka koskevat koko aluetta =
/ _/ L Ly hoo—_— (] S B W




Suositukset

Tutkimuspelin avulla voidaan osoittaa millaiset kaupunkisuunnittelun ratkaisut ovat

verraten hyvin hyvaksyttyja

Pelitulosten perusteella polkupy6railyn ja jalankulun osuutta Lahden
kaupunkikeskustassa voidaan lisatéa sellaisia viherrakenteita lisdamaélla, jotka
houkuttelevat kaupunkilaisia liikkumaan tarjoamalla esteettisia elamyksia,
varjoa ja viilennysta seka toimintamahdollisuuksia, kuten lasten leikkipaikkoja ja
urheilutoimintaa.

Yhteiskehitetty tutkimuspeli toimii alustana kaupunkisuunnittelun tukemiselle
oikeudenmukaisen kestavyysmurroksen edistimiseksi

Kaupunkisuunnittelun paatoksia koskevat kansalaisten ja poliitikkojen
mieltymykset ovat moninaisia ja ristiriitaisia. Tasapuolisen kompromissin
tekeminen kaikkien ndkemysten valilla voi johtaa riittdmattémiin toimiin
asetettujen kestavyystavoitteiden saavuttamiseksi. Erilaisista ndkemyksista
oppiminen on kuitenkin tarkead, jotta kaupunkisuunnittelussa tehtavat muutokset
edistavat oikeudenmukaista siirtymaa kohti kestavyytta. Tutkimuspelin kaytto
Lahdessa toimi foorumina eri nakékulmien kerddmiseen ja ymmartamiseen.

Kaupungin, pelialustan suunnittelijoiden ja tutkijoiden véalisen pelikehityksen on

perustuttava kaikkien kannalta merkitykselliseen yhteisty6hon kehitystyon kaikissa

vaiheissa, jotta voidaan tunnistaa ja kasitella politiikkarelevantteja kysymyksia.

Pelin siséllon ja sdantodjen kehittamisen taustatyo edellyttda monialaista ja
poikkitieteellistad yhteistydta, jotta voidaan luoda uusia tapoja toteuttaa ja tutkia
kaupunkien kestavyysmurrosta.

Tutkimuspeli tukee meneilldén olevan politiikan taytantoonpanoa kokoamalla eri
ryhmien kasityksia ja tietoa

Pelin avulla voidaan kerata vuorovaikutteisesti sidosryhmien kasityksia kdynnissa
olevaan kaupunkisuunnitteluprosessiin liittyvistd kompromisseista.

Kansalaisten ja poliitikkojen moninaiset nakemykset ja tietdmys on muunnettava
ja syntetisoitava kayttdkelpoiseksi paikkatiedoksi kaupunkisuunnittelijoille.

Monipuolisten tietokantojen integrointi pelialustaan parantaa pelin kdytettavyytta
oppimisessa ja neuvottelemisessa liittyen monimutkaisiin kysymyksiin, kuten
kestavan kehityksen politiikan taytantéénpanoon liittyvat kompromissit.

Verkkopelialusta lisda pelin kaytettavyytta

Verkkoalusta mahdollistaa pelin jouhevan jatkokehittamisen, kun tietojen
saatavuus ja kdytettavyys paranevat ja poliittiset tavoitteet muuttuvat.
Esimerkiksi kaupunkisuunnittelun toimien vaikutuksia voi seurata liikkumisdatan
avulla - seuraava askel Lahden kaupungille voisi olla tarkeimpien ja vahiten
ristiriitaisten muutosten valitseminen ja suunnitelman tekeminen lilkkkumisen
muutosten seuraamiseksi.
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